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Uloha internetu, ako prostredia na zdiel'anie a §irenie dat rozliného charakteru, je
v sucasnej dobe nepopieratelnd. Celosvetova pocitacova siet umoznuje prepojenie
Specializovanych pracovisk po celom svete, vysledkom c¢oho je moZnost okamzitej
konfrontacie odbornikov z prislusnej oblasti, ako aj distribcia vysledkov vyskumu tychto
pracovisk ¢i uz odbornej, ale rovnako aj laickej verejnosti. Vyznamnu ulohu v tomto procese
zohravaju samotné technologické prostriedky, na zaklade ktorych sa uskuto¢iiuje spomenuté
vymena informadcii. Cielom prispevku je podat’ zdkladny prehl'ad o vybranych technolégiach ,
ktoré st vo svete internetu velmi zname, v demografickej praxi sa im vsak nevenuje tolko
pozornosti ako vinych, predovSetkym technickych vednych disciplinach. Medzi
najzaujimavejsie z nadsho pohladu mozno zaradit' vektorovy format SVG (scaleable vector
graphics), ktory sa v poslednej dobe stava velmi dodlezitym a efektivnym ndstrojom
internetového mapovania, ako aj databazové systémy, ktoré predstavuju velmi efektivny
nastroj na spravu a zdielanie demografickych dat. Na vyznam oboch technologickych
nastrojov poukdzeme na priklade distribucie vysledkov zo scitania obyvatelov, domov
a bytov z roku 2001 v prostredi internetu, na modelovom uzemi Bratislavskych okresov.

Databazové systémy

Efektivna organizécia existujucich dat, je nevyhnutnou sucastou fungovania vsetkych
vyspelych organizacii, firiem, pracovisk, réznych institacii, atd’.. Aj v demografickej praxi sa
stretdvame s nutnostou organizovania heterogénnych dat, za ¢elom ich efektivneho vyuzitia
pri analyzach roznorodého charakteru. Okamzita dostupnost’ dat predstavuje dolezity moment
pri rozhodovacich procesoch v modernej spoloc¢nosti.

Databazové systémy st komplexné Struktury, pozostavajice s viacerych elementov.
Zakladnym elementom databazovych systémov je samotnd databaza. Definovanie pojmov
z oblasti informatiky je pomerne zlozité, nakolko tieto podliehaju neustilemu vyvoja
aplika¢ného prostredia. V uzSom zmysle slova mézeme databazu chapat’ ako jednoduchu
tabul’ku, v ktorej st jednotlivé zdznamy zoradené podl'a roznych kritérii. Okrem samotnych
zaznamov je to vSak aj cely rad operacii, zostav, nastaveni a vyberov (SKALKA, J., DRLIK, M.
(2004). Podla normy ISO je databaza definovana ako datova Struktira pre prijem
a uschovanie dat, ktoré sa na poziadanie poskytuji viacerym nezdvislym pouzivatelom.
KomplexnejSia definicia hodnoti databazu ako subor informacii, ako su znaky, c¢isla,
diagramy, ktorého systematickd Struktira umoziuje, aby sa tieto udaje dali vyhladavat
pomocou pocitaca. Databaza obsahuje Styri zakladné komponenty (SKALKA, J., DRLIK, M.
2004) :

o Datové prvky, ktoré zachytavaji elementdrne hodnoty, t.j. vlastnosti v databaze
popisovaného objektu (ndzov obce, kod obce)
e Vztahy medzi datovymi prvkami, ktoré su definované zlozitejSimi datovymi

Strukturami

o Integritné obmedzenia, ktoré si mézeme predstavit’ ako explicitne zadané podmienky,
ktoré musia Gidaje ulozené v databaze spiiiat
o Schému databazy, ¢iZe popis dat na urovni, ktorej rozumie pouzivatel’ databazy

Databazu teda mozno chapat’ ako Struktarované ulozisko udajov stym, ze udaje
a vztahy medzi nimi st ulozené a definované v roznych Strukturach a objektoch. Udaje su
spravidla ulozené vo viacerych tabul’kach, medzi ktorymi st relacné vizby (HAVLICEK, 1992).



Len vo vel'mi zriedkavych pripadoch sa databaza sklada z jednej tabul’ky. Spravidla sa jedna
o cely subor tabuliek, pricom kazda z nich ma vlastnu Struktiru a tieto s prepojené pomocou
samotnych relacii, pomocou primarnych a cudzich kI'ai¢ov. Medzi tabul’kami mozno vytvorit
niekol’ko zdkladnych druhov relacii (LACKO, L., 2001):
o Relacia 1 : 1 (one to one) - Kazdy riadok primarnej tabul’ky méze byt prepojeny prave
s jednym riadkom sekunddrnej tabul’ky. Pre zaistenie takejto relacie je nutné vytvorit’
v oboch tabul'kach unikatne kl'ace.
o Relacia N : 1 (many to one) — Kazdy riadok primarnej tabul’ky moéze byt prepojeny
s jednym, alebo viacerymi riadkami sekundarnej tabul’ky (okres - obec)
o Relacia N : M (many to many) — Viac riadkov primarnej tabulky je spojenych
s viacerymi riadkami sekundarnej tabulky. Tento vztah je pomerne komplikovany
a v praxi byva zvycajne nahradeny viacerymi reldciami typu N:1

Relaéné tabul’ky musia spiiiat’ niektoré elementarne poziadavky, ktoré mozno vyjadrit
niekol’kymi zakladnymi definiciami (HAVLICEK, Z., 1992):

« vsetky hodnoty v tabul’ke musia byt’ elementérne, tzn. d’alej nedelite'né na d’alSie tidaje
(1. normélova forma)

« vtabulke je 1 az n stipcov, pri¢om ich pozicia je nevyznamna, to znamena Ze stipce
modzu byt v 'ubovol'nom poradi

« v tabulke je 0 az n riadkov, pri¢om ich pozicia je nevyznamna, to znamena ze riadky
mdzu byt v 'ubovol'nom poradi

« stipec musi byt homogénny, to znamena Ze obor hodnét uréitého stipca musi byt
rovnaky (data rovnakého druhu)

o kazdému stipcu musi byt’ pridelené jednoznaéné meno (atribut)

» kazdy riadok je jednoznacne rozliSitelny (primarnym kI'ai€om), v relacnej tabul'ke
nemdzu existovat’ dva uplne rovnaké riadky

Pomocou relacii mézeme odstranit’ duplicitné zaznamy v jednotlivych tabulkéach, ¢im
splnime jednu so zadkladnych podmienok databidzy o redundancii (nadbytocnosti), t.j.
optimalnej Strukture databazovej tabulky bez viacnasobného opakovania jednotlivych dat.
Optimélnu  Struktaru  databazovych tabulick ndm wumoZznia predovSetkym procesy
normalizacie, ktoré mozno chapat’ ako reverzibilny (vratny) proces postupného nahradzania
danej mnoziny suborom reléacii, ktoré maju jednoduchsiu a regulérnejsiu Struktaru.

Okrem samotnych databazovych tabuliek, je neoddelitel'nou sucastou databazovych
systémov aj programové vybavenie, ktoré riadi vSetky pristupy k idajom v databazovych
tabul’kach. Jedna sa o systém riadenia bazy dat (SRBD). Komunikicia medzi klientom
(uzivatelom) a SRBD prebieha pomocou jazyka SQL. Medzi najrozsirenejSie SRBD patria
viaceré¢ produkty svetovych firiem, najzndmejSimi st MySQL, ORACLE, SQL Server, IBM
DB2 Universal Database, Microsoft Access, Postfre SQL, Sybase Adaptive Server, a mnohé
iné. Pouzitie tychto programov mozno realizovat viaceré zékladné funkcie potrebné pre
efektivne vyuzitie dat v databaze (vytvaranie bazy dat, aktualizacia bazy dat, cieleny vyber
z bazy dat). Z uvedeného teda mozno povazovat’ za dva zakladné komponenty databazovych
systémov databazy (jednotlivé tabulky, v ktorych st ulozené data) a SRBD (programové
vybavenie). Mnohi autori povazuji terminy ,databazovy systém* a ,databaza* za
synonymum, ¢o je vSak vel'mi nepresné, nakolko databazové systémy st komplexnejSie
Struktury.

Samotné databazové systémy mozno rozdelit’ do viacerych zakladnych skupin. HALASZ
a KRALIKOVA (1999) rozlisuji dve zdkladné skupiny databazovych systémov (DBS):
1. podla pouzitého logického modelu vyjadrenia vizieb medzi datami:



e systémy pre spravu suborov

« hierarchické DBS — modely st uloZené na stromovych Strukturach, v ktorych sa mézu
vyskytovat’ iba vztahy typu 1:1 alebo 1:N

» sietové DBS — realizuju sa hlavne vztahy 1:1 a 1:N, ale aj N:M, ¢ize kazdy prvok dat
moze byt zviazany s l'ubovolnym inym prvkom

« relaéné DBS — najcastejSie pouZivané

2. podla architektary, resp. usporiadania jednotlivych spracovatel'skych komponentov
systému:

o host-terminal — spracovanie dat vykondva skoro vylu¢ne hostiteI'sky pocitac (host).
Terminaly sltizia len na komunikaciu s uzivateI'mi, pripadne maji len obmedzené
moznosti spracovania dat

« file-server — charakteristickym rysom je oddelené umiestnenie dat a spracovavajtcich
programov. Déata st uloZzené na suborovom serveri, ale spracovanie vykondvaja
pripojené uzivatel'ské stanice

« klient-server — architektira je zalozena na myslienke rozdelenia kompetencii medzi
programovymi procesmi spracovania spracovania dat. Proces server (back-end)
obstarava vsetky databazové operacie suvisiace s uchovanim, spravou a zabezpecenim
ulozenych dat. Proces klient (front-end) komunikuje s uZivatelom, prijima jeho
poziadavky, odovzdava ich vo vhodnej forme databdzovému serveru a prezentuje
vysledky v ziadanej podobe.

Vzhladom na priestorovy rozmer jednotlivych zaznamov by bolo mozné doplnit’ aj
tretiu skupiny databazovych systémov. Drviva vicSina dat ma geograficky rozmer — stvisia
s vybranymi geografickymi prvkami priestoru (okresy, obce, Staty, rieky,...), vyjadruji teda
urcité vlastnosti tychto elementov. Pokial’ su vSak tieto ulozené len v jednotlivych tabul'kach
bez priestorového prepojenia (texty, Cisla,...), moZno tieto povazovat za nepriestorové
databazové systémy. Ak vSak dojde k priamemu prepojeniu na geografické elementy (t.z. ze
v databaze su ulozené informadcie o priestorovych objektoch, ako je tomu v prostredi GIS)
mozno hovorit o priestorovych databdzovych systémoch. Ddlezity rozdiel predstavuje aj
samotny SRBD. V priestorovych systémoch sa nazyva SRBDPO (systém riadenia bazy dat
priestorovych objektov) a okrem Standardnych databazovych funkcii musi umoznit’ (HALASZ,
J., KRALIKOVA, R., 1999):

« definovanie priestorovych datovych typov

o formuléciu priestorovych dotazov (ndjdenie prieniku objektov, vyhl'adavanie objektov
v urcitej vzdialenosti od daného objektu a pod.)

« indexaciu priestorovych objektov

« vykondvanie priestorovych operacii (napr. priestorové spojenie mnozin objektov)

Cielom tejto casti bolo podat’ zakladny prehlad o databazovych systémoch,
vyuzivanych v prostredi internetu za tucelom distribucie dat koncovym uZzivatel'om.
Pochopenie niektorych teoretickych momentov je dolezité pri analyze modelovej aplikacie
vytvorenej pre Bratislavské okresy. V tejto bol vyuzity ,,open source’ SRBD MySQL, ktory
predstavuje jeden z najcastejSie vyuzivanych databazovych systémov v prostredi Internetu.
Jeho kompatibilita s programovacim jazykom PHP dava tvorcom aplikacii podobného
charakteru k dispozicii vel'ké mnozstvo funkcii zameranych na podrobny vypis a organizaciu
pozadovanych dat.

Vektorovy format SVG (scaleable vector graphics) a internetové mapovanie
Druhou vyznamnou technologickou sucastou hodnotenej aplikacie je format SVG.
Tento umozinuje prezentovanie mapovych vystupov (ako aj inych objektov) vo vektorovom



formate, ¢im dochadza k zachovaniu rovnakej kvality aj pri rézne velkych priblizeniach
konkrétnych objektov. Format SVG vyraznym sposobom ovplyvnil oblast’ internetového
mapovania, ktorej sa venuje predovsetkym v zapadnych krajinach vyrazna pozornost’ prave
v stuvislosti s distribuciou kartografickych vystupov na internete. V geografickej praxi
dochadza pomerne Casto k stotoziiovaniu terminov webmapping (internetové mapovanie)
a webGIS, resp. internetGIS. Na zasadny rozdiel oboch terminov, resp. technologii poukazuji
viaceri autori. HELD, G. ,SCHAEFFER, O., VOGEL, A. (2003) vo svojej praci zdoraziuju
zékladny rozdiel v stupni interakcie na strane uzivatel'a, bezpecnostou distribuovanych dat
ako aj celkovym poctom uzivatel'ov (Obr. 1).

Obr. 1: Vzt'ah aplikacii webmappingu, internetGISov a intranetGISov (upravené podl'a HELD,
G. ,SCHAEFFER, O., VOGEL, A. (2003)
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Dolezity rozdiel predstavuje aj technologicka vybava internetového servera, na ktorom
je pri aplikaciach typu InternetGIS nainStalovany Specidlny mapovy server (ArcIMS,
MapExtreme, Autodesk Mapguide, atd’.) Aplikacie internetového mapovania maja
jednoduché intuitivne ovlddanie, zamerané zvdcSa na zakladné funkcie, ktort su vSak
postacujuce zvolenému ucelu ako aj cielovej skupine uzivatelov. Neustalym vyvojom
Standardov a podporou databdzovych systémov ako aj rozlicnych skriptovacich jazykov sa
vsak Coraz CastejSie stretdvame s aplikaciami, ktoré sa svojou funkcionalitou vyrazne
priblizuju samotnym aplikdcidm typu InternetGIS. Rastici vyznam SVG je zrejmy aj z
podpory exportu dat do tohto formatu zndmymi tvorcami rozli¢nych GIS programov. Jedna sa
¢1 uz o priamu moznost’ konverzie dat do SVG (ArcGIS 9.0), alebo o vyuzZitie Specidlnych
nadstavieb umoznujucich export dat do formatu SVG (MapToSVG, MapViewSVG, atd’.)

Samotny format SVG je podla konzorcia W3C definovany ako jazyk na popisanie
dvojdimenzionalnej grafiky a grafickych aplikacii v XML (http://www.w3.org/Graphics/SVG
/Overview.html). SVG definuje tri zdkladné typy grafickych objektov: vektorové tvary
(vector graphics shapes), rastrové obrazy (raster images) a textové objekty. Pri vytvarani
objektov v uvedenom formate treba dodrziavat’ isté syntaktické pravidla, podobne ako pri
inych internetovych Standardoch. Na tomto mieste nebudeme podrobne vysvetlovat’ princip
vykreslenia jednotlivych geometrickych primitiv, ukazeme si len zakladné syntaktické
postupy pouzivané v objektoch typu ,,path® (cesty, plochy), pomocou ktorych Standardne
definujeme plosné (administrativne) jednotky ako obce, okresy, kraje, anacrtneme
problematiku pouzivaného suradnicového systému ako aj vkladania SVG objektov do
existujucej internetovej stranky.

Stradnicovy systém pouzivany vo formate SVG ma Standardne pociatok v lavom
hornom rohu, pri¢om kladné hodnoty osi X st v smere zl'ava doprava a kladné hodnoty osi Y
su v smere zhora nadol (obr. 2). Vyuzitim atribatu ,transform™ mozno suradnicovy systém
otocCit’ podla potreby.



Obr. 2: Suradnicovy systém pouzivany v SVG (podl'a HELD, G., 2003)
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Rozsah zobrazovanej oblasti je mozné upravit' definovanim tzv. ,,viewboxu®, ktoré¢ho
zapis moze mat nasledujicu podobu:

<svg viewBox="70 50 200 100">

Prvé hodnota predstavuje X stradnicu zaciatku, druhd Y suradnicu zadiatku, a d’alSie dve
hodnoty popisuju Sirku a vySku zobrazovanej oblasti. Praktické znadzornenie rozdielov
v zobrazeni elementov pri definovani viewBoxu je na obr. 3. V uvedenom pripade boli
vykreslené tri objekty, ktorych zapis je nasledujtci:

<rect fill="#9c9c9c" stroke="black" stroke-width="4" x="80" y="30" width="170"
height="100" />

<circle fill="#cecfce" stroke="black™ cx="70" cy="50" r="40"/>

<rect fill="none" stroke="black" stroke-width="1" x="0" y="0" width="300"
height="180" />

V konkrétnych pripadoch je viewBox (zobrazovana oblast’) definovany nasledovane:
1. <svg width="300" height="180"> // viewBox nie je definovany
2. <svg width="300" height="180" viewBox="70 50 200 100">
3. <svg width="300" height="180" viewBox="70 50 0 0">

Obr. 3: Zobrazenie elementov definovanim ,,viewBoxu*

1. 2. 3.

Dal§im délezitym krokom pri aplikaciach vyuzivajucich zapis objektov vo formate SVG
je vlozenie takto definovanych elementov do existujicej internetovej stranky. Existuju tri
zakladné moznosti (tagy) pouzivané v jazyku HTML (Hypertext Markup Language):

e EMBED <embed src="subor.svg" width="350" height="176"
type="image/svg+xml" name="map">

e OBIJECT <object type="image/svg+xml" name="map" data="subor.svg"
width="350" height="176"></object>



e IFRAME <iframe src="subor.svg" width="350" height="176"
name="map"></iframe>

Ako bolo naznacené v tivode tejto Casti, pomocou syntaktickych pravidiel formatu SVG
mozno definovat’ vSetky zékladné druhy objektov (kruhy, body, Stvorce, elipsy, krivky,
lomené ¢iary, plochy). Pre korektné zobrazenie tychto objektov su dolezité stiradnice X,Y vo
vztahu k zobrazovanej ploche definovanej ,,viewBoxom®, d’alej atributy vysky a Sirky, ako aj
prislusné diferenciacné atributy (skosenie hran v smere osi X, velk4 poloos elipsy, polomer
kruhu, atd’.) V geografickej (demografickej) praxi pracujeme zvycajne s ploSnymi jednotkami
(obce, okresy), ku ktorym sa viazu originalne data, pricom tieto objekty sa v o formate SVG
oznacuju ako objekty typu ,,path* (cesty, plochy). Zakladnu syntax pre zobrazenie elementu
typu <path> mozno zapisat’ nasledovne:

<path d="[zoznam bodov a prikazov pre zndzornenie konkrétnych uzlov]"/>

Pri konverzii objektov z rozlicnych Spacializovanych programov (Corel, ArcView9.x)
za ucelom exportu do formatu SVG sa zvyc€ajne vyuzivaju tri zakladné druhy prikazov, podla
toho na aké miesto v objekte sa vzt'ahuji (BARTH, Y, 2004, FIBINGER, 1., 2001):

- prikazy pre zac¢iatocné a koncové uzly
- M[X][Y]
Moveto — prikaz nastavi polohu virtudalneho pera na suradnice X,Y bez kreslenia ciary
- Z
Closepath — prikaz na uzatvorenie vektorovej plochy (spoji koncovy a zaciatocny bod,
bez nutnosti opdtovného uvedenia suradnic prvého bodu)

- prikazy pre linie s uhlovymi bodmi
- LIXTIY]/T[?x] [?y]
Lineto — kresli usecku z pociatocného bodu na nové suradnice Z,Y

Okrem samotného vykreslenia elementov je mozné tieto l'ubovolnym spdosobom
transformovat’. Konkrétne transformacie sa zaznamenavaju do atribttu ,,transform*, pricom
hodnotou atributu je zoznam transformacii, medzi ktoré¢ mozno zaradit’ (FIBINGER, 1., 2001):

o Prelozenie (Translate)

Shuzi ne presun grafickych elementov v smere XY
translate (tx,ty) —-> translate(30,70)

o Zmena mierky (Scale)
Grafické elementy mézu byt zmensené alebo zvacsené v smere X,Y
scale(sx,sy) -> scale(3,1)

« Rotacia (Rotate)
Grafické elementy moZu byt otocené o zadany uhol, okolo I'ubovolného stredu

otacania (ak nie je stred otocenia zadany, jeho vychodiskova hodnota je 0,0)
rotate (angle [centerX centerY]) -> rotate(10,30,70)

o Naklonenie (Skew)

Grafické elementy st naklonené o zadany uhol pozdiz osi X, resp. Y.
skewX (angle) —> skewX (30)
skewY (anlgle) —> skewY (30)

Moznosti vyuzitia vektorového formatu st samozrejme ovela rozsiahlejSie. Vd’aka
kompatibilite s programovacim jazykom javascript (ecmascript) je mozné vyuzivat’ aj funkcie
uréené na animaciu vybranych objektov, vysledkom ¢oho st interaktivne a uzivatel'sky vel'mi



atraktivne aplikacie. Pri tychto vSak treba disponovat rozsiahlymi znalostami z oblasti
programovania a z hl'adiska uvedeného prispevku nie je nutné sa tejto oblasti venovat'.
Hlavnym cielom bolo poukdzat’ na zikladné charakteristiky formatu SVG, ktory bol
v hodnotenej aplikacii vyuzity na kartografickli prezentaciu Bratislavskych obci ako aj
vybranych udajov zo séitania v podobe jednoduchych tematickych map, v ktorych bola
vyuzitd metoda kartogramu.

Modelova aplikacia vytvorena pre obce Bratislavskych okresov'

Uvedené technologie, teda databazové systémy a format SVG, boli vyuzité s cielom
distribucie vybranych ukazovatelov zo s¢itania obyvatel'ov, domov a bytov z roku 2001 na
modelovom uzemi. Jednd sa v podstate o dve nezavislé platformy, prepojené medzi sebou
pomocou Standardného identifikatora pouZzivaného v relacnych databdzach na urovni obci,
ktory predstavoval samotny kod obce. V aplikacii boli vyuzité skripty napisané¢ Andreasom
Neumannom, ktory ich pouzil vo svojom projekte ,,Vienna — Social patterns and structures®.

Jednou zdvoch hlavnych casti aplikacie je kartografické zndzornenie vybranych
vysledkov zo séitania na mape, v ktorej samotné objekty su definované vo formate SVG.
Dolezitth sucast’ vSak tvoria skripty (pozri hore), pomocou ktorych su realizované viaceré
dolezité funkcie v mape. Tieto su zaznamenané v samotnom subore (*.js), priCom medzi
zakladné mozno zaradit’:

e colorit (vyfarbenie obci podla prislusnej hodnoty ukazovatela)

e toggleSVGElements (zapnutie v vypnutie viditeInosti vrstiev — obce, okresy, ndzvy
obci)

e showDistrict / emptyDistrict (zvyraznenie vybrané¢ho objektu pri prechode
mysou, zobrazenie prislusnej hodnoty v podobe textového vypisu)

e zoomIt (priblizenie mapového vyrezu, toto je realizované pomocou rozbalovacieho
menu, ktoré je prepojené s prehladovou mapou)

e beginPan(evt) / doPan / endPan (presun konkrétneho vyrezu pri priblizeni

v oblasti prehl'adovej mapy)

Zobrazované data su ulozené podobne ako skripty v samostatnom stibore (*.js) ako premenné.
Struény zapis dat vyzera nasledovne:

’

var poly529427
var poly529371
ostatné obce

r

['Zahorské& Bystrica', 'Bratislavad4',104,0,48.08,..ostatné data ..]
['Devinska Nova Vess', 'Bratislava4d4',104,0,48.43,..o0ostatné data..]

var poly529494 = ['Rusovce', 'Bratislava5',105,0,49.84,..o0statné déata..];
var poly529435 = ['Cunovo', 'Bratislava5',105,0,50.71,..0statné data..];
var ids=[529427,529371,...,529494,529435];

Konkrétne hodnoty vystupuju ako premenné v skriptovom subore, priCom realne
hodnoty zo stiboru sa v mape zobrazuju na zéklade priameho prepojenia s mapovym objektom
(obcou) pomocou zéapisu v tvare:

<path id="bebaut529427" onmouseover="showDistrict (529427,1)"
onmouseout="emptyDistrict (1)" d="M378.90225,75.36636L376.98254,....
suradnice..z"></path>

' Online podoba vyskednej aplikacie je na stranke http://www.sodbtn.sk/svg/bratislava



Vysledna aplikacia obsahuje 10 tematickych map vyjadrujucich rozlicné ukazovatele zo
s¢itania. Pri zobrazovani déat uloZzenych v samotnom stbore, vztahujicich sa ku konkrétnej
mape je vyuzitd funkcia showbDistrict. Prepojenie objektu s datami uloZenymi v databaze je
mozné pomocou Standardného prikazu jazyka XML ,x1ink“, kde hodnota koédu obce
vstupujuca ako premennd umozni pomocou jazyka SQL zobrazenie dat vztahujucich sa
k tejto uzemnej jednotke. Redlny zapis vyzerd nasledovne:

<a xlink:href="http://www.sodbtn.sk/svg/bratislava/obec.php?kod=529427">
// link v mape, ktorym je prepojeny objekt s databizou

select * from bratislava WHERE kod = 'S$kod'
// vypis dat na stréanke obce, na zdklade prisludného kdédu obce

Databazova tabul'ka ulozenéd v databdze na serveri, obsahuje zdkladné vybrané data zo
sCitania. Ich vypis na strane klienta vyuziva syntaktické pravidla jazyka SQL, v stvislosti so
spomenutou premennou, ktort predstavuje kéd obce. Tieto st nasledne zobrazené v podobe
tabulky na stranke konkrétnej obce. Okrem toho bola vyuzitd aj moznost grafickej
vizualizacie vybranych javov, priCom za tymto ucelom bol vyuzity skript ,,htmlgraphs* od
autora Gerda Tentlera. Konkrétna podoba vyslednej aplikacie je znazornena na obr. 4.

Obr. 4: Ukazky vyslednej aplikacie (kartograficka vizualizacia, vypis dat z databazy)
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Zaverecné zhodnotenie

Vyuzitie databdzového systému v kombinacii s formatom SVG predstavuje zaujimaveé
moznosti distriblicie vysledkov zo scitania Sirokému okruhu zaujemcov o tieto vysledky.
Schematické znazornenie celej aplikacie je uvedené v zavere tejto Casti (obr. 5). Z hladiska
dostupnosti jednotlivych technologickych prostriedkov mozno konsStatovat, Zze uvedené
technoldgie predstavuju v stiCasnosti svetovy Standard, pricom ich vyuzitim mozno dosiahnut’
vel'mi uspokojivého vysledku pri minimélnej cenovej zat'azenosti. NajnakladnejSou Castou
celého systému tak aj v tomto pripade zostavaju vstupné data. Na tomto mieste vSak treba
konstatovat’, Ze v Slovenskych podmienkach st aplikacie podobného typu, najmé z pohladu
vyuzitia formatu SVG, skor ojedinelou zalezitostou ako beznym javom. Preto tu vzniké
zaujimavy priestor pre technicky orientovanych demografov, aby participovali na
popularizécii tohto, v zapadnych krajindch velmi rozSireného nastroja internetového
mapovania.



Obr. 5: Schematické zndzornenie hodnotenej aplikécie
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